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»NA TROPIE DUCHA LASU”
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W grze uczestniczy 5 druzyn sktadajacych sie z 3 oséb. Warunkiem uczestnictwa jest obecnos$¢ w
druzynie przynajmniej jednej osoby petnoletniej, ktdra bedzie kapitanem i wezmie na siebie odpowiedzialnos¢
za bezpieczenstwo druzyny podczas gry. Uczestnicy muszg mie¢ ubranie dostosowane do pogody, buty
sportowe. Druzyna powinna posiada¢ przynajmniej jeden sprawny telefon komédrkowy (tylko do sytuacji
alarmowych).

Gra polega na jak najszybszym odgadnieciu ,haset kierunkowych” oraz wykonaniu zadan w
wytypowanych miejscach, odnalezieniu i rozwigzaniu hasta giéownego.

Druzyna moze wyruszy¢ w trase zaraz po otrzymaniu karty gracza. Karty sg identyczne dla kazdej
druzyny i zawarte w osobnych kopertach.

Do ,wytypowanego miejsca” nalezy przyby¢ pieszo. Nie wolno uzywac jakichkolwiek prywatnych
Srodkow lokomocji, napedzanych silnikiem lub sitg miesni.

ZADANIA

Przy "lesnych przewodnikach" cata druzyna lub jej cztonkowie muszg odgadngé¢ hasta i wykonywad
zadania zadane przez organizatora. Zadania nalezy wykonywac zgodnie z instrukcjami osoby, ktéra z ramienia
organizatora jest odpowiedzialna za przeprowadzenie zadania w tym punkcie. Po prawidtowym wykonaniu
zadania druzyna odgaduje kolejne ,hasto kierunkowe” i kolejng wskazéwke konieczng do rozwigzania ,hasta
gtéwnego”.

UWAGA!!! Druzyna lub wytypowani zawodnicy mogga rozpocza¢ wykonywanie zadania tylko wtedy, gdy
w ,,wytypowanym miejscu” znajduje sie 100% sktadu druzyny.

HAStO GLOWNE

Aby rozwigzac ,hasto gtéwne”, nalezy zebraé hasta kierunkowe od wszystkich ,lesnych przewodnikéw”.
Jesli druzyna nie ma kompletu haset, nie moze przystgpi¢ do rozwigzywania , hasta gtéwnego”.
Jesli na miejscu, gdzie znajduje sie ostatni lesny przewodnik , zjawi sie kilka druzyn, pierwszernstwo odgadniecia
,hasta gtéwnego” przystuguje tej druzynie, z ktérej min. dwéch cztonkdw przybyto na to miejsce najszybciej. Jesli
w ciggu 2 minut druzyna nie odgadnie ,hasta gtéwnego”, moze prébowaé po raz drugi, ale jesli na miejscu jest
juz kolejna druzyna, przejmuje ona prawo do odgadniecia , hasta” (obowigzuje kolejnos$¢ przybywania druzyn na
to miejsce).

ZWYCIEZCA
Wygrywa ta druzyna, ktéra najszybciej pokona cata trase oraz odgadnie hasto gtéwne.

TERMIN

Gra zostanie rozegrana w niedziele 21 czerwca 2015 r. Miejsce startu — Punkt informacyjny przy scenie
plenerowej w Jarocinie. Rozpoczecie gry ogtosi konferansjer. Na miejsce zbidrki nalezy przyby¢ przynajmniej
10 minut przed startem.

NAGRODY
Druzyna zwycieska otrzyma nagrody rzeczowe.
Pozostate druzyny otrzymajg pamigtkowe dyplomy udziatu w grze.



